Ogretim Tasarimi Dersi Ornek Sorulari

1. Asadida 6gretim tasariminin gelisim dénemleri ve bu dénemlerde yapilan bazi
tanimlamalar verilmistir. Tanimlari, yapildigi dénemlerle eslestiriniz.

. TANIMLAR
__ Ogdretimin, 6grencilere fiziksel araglar ile
DONEMLER aktariimasidir.
ilk dénem 6grenme slirecini kontrol eden mesajlarin tasarimi
1 -1970'le ve kullanimi §
1288%? 0’ler __ Daha etkili bir 6gretim gergeklestirebilmek igin,

kaynaklarin ise kosuldugu, insanin, hedefler
dogrultusunda 6grenme ve 6gretme slreglerinin
sistematik bir bicimde tasarlandigi uygulandigi ve
dederlendirildigi stregtir.

yeni dénem
yakin dénem

coo oo

___6dgrenmenin her boyutunu kapsayan problemlerin
¢6zUmdu igin insan, urun, fikir, arag ve kurumlarin yer
aldigi, analiz, diizenleme, uygulama, dederlendirme ve
yonetim adimlarinin bulundugu karmasik ve kaynasik
bir sirectir.

____06dgrenme igin slireg ve kaynaklarin kuramsal ve
uygulamali olarak tasarim, gelistirme, uygulama,
yonetme ve dederlendirilmesidir.

2. Asadida bir 6grenme stil envanteri climleleri ve bu cimlelerin dlgmek istedigi 6zellik
verilmistir. Ozellikler ile cimleleri eglestiriniz.

OZELLIKLER MADDELER
a. Ses, isik, 1sI diizeyi ve mobilya segimiyle Sessizlikte en iyi sekilde galisirnm.
iliskili fiziksel gevre, Sakinken en iyi sekilde yogunlasirim.
b. Glidilenme, sorumluluk Gstlenme ve Elimde bir sey olsun isterim.
calismayi bitirmede azimli olmayla ilgili Uzun sire bir yerde oturmak benim
bireysel duygular, icin zordur.
c. Kendine odakli, akrana ya da gruba odakl, Masada en iyi sekilde galisirim.
yetiskine odakli ya da bilesik odakl olmayla Okuduklarimi en iyi sekilde hatirlarim.
ilgili bireyin toplumsal ihtiyaglar, Calisirken sese aldirmam.
d. Algisal tercihler, hareket ihtiyaci, gtinlik Tek basima galismayi seviyorum.
zamanin kullaniimasi, etkili islev igin Duyduklarimi en iyi sekilde hatirlarim.
biyoritmle ilgili bireyin fiziksel ihtiyaglari. Ogleden sonra édevlerimi yaparim.

3. Asadida psiko-motor kazanim alanlar ve bazi davranislar verilmistir. Davranislari, ait
oldugu psiko-motor kazanim alani ile eslestiriniz.

PSIKOMOTOR KAZANIM DAVRANISLAR
ALANLARI Videoda esit delikler agma olay!
a. taklit izlendikten sonra bir tahtada esit delikler
b. maniptlasyon agiimasi
c. tretme Tahtada alistirma yaptiktan sonra iki tahta

pargasini birlestirmek tGzere delik agiimasi

Tenis oyunu sirasinda vole yapmak igin
atigi elin tersiyle (backhand) uygun sekilde
yapmak.

Bilgisayar kullanan birini izleyerek,
bilgisayari acgip, kapatmak

Basketbol oyununda turkineye girerek
sayl yapmak.
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4. Asadidakilerden hangisi, kazanimlarin islevi degildir?
a) ogretimin etkili planlanmasini saglar.
b) 6gretime iliskin kaynak segimine yardim eder.
c) kullanilacak 6gretim yontemi belirler.
d) dederlendirme sirecinde yol gostericidir.
e) 6grencileri yonlendirir.

5. Asadidaki sekil, hangi goérev analizi bigcimine 6érnek verilebilir?

1-100 arasindaki sayilar ile sdzel
matematik problemlerini gdzme
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a) Islemsel gérev analizi

b) Hiyerarsik/ 6négrenme analizi

c) Bilgi isleme analizi

d) Tutum kazanimlarinin gérev analizi

e) Biligsel strateji kazanimlarinin gérev analizi

6. Asadida, ogretim tasarimi evreleri ve nesnel tasarim etkinlikleri verilmistir. Etkinlikleri,
ait olduklari evreler ile eglestiriniz.

Ogretim Tasarimi Evreleri Nesnel Tasarim Etkinlikleri
a. analiz Odretsel ihtiyag
b. tasarim Ogretsel materyallerin gelistiriimesi
c. gelistirme hedefin kazandirilmasi
d. uygulama Ogrenenin ne bildigi
e. degerlendirme Odretsel hedef
_____6drenenin nasil bildigi

is analizi

Icerik

Ogrenen
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7. Asagida ADDIE modelinin uygulama siirecinde izlenen asamalar ve gerceklestirilen
adimlar verilmistir. Adimlari, gerceklestirildigi asamalari ile eslestiriniz.

Ogretim Tasarimi Evreleri GERCEKLESTIRILEN ISLEMLER

a. analiz Ogretimsel hedefleri yazilir

b. tasarim Ders planina ve modillere gére bir

c. gelistirme yontem segilir

d. uygulama Gereken materyalleri ¢cogaltip dagitihr

e. dederlendirme Ogrenenleri hedefler dogrultusunda

sinanir

Hedef kitle 6zellikleri belirlenir.
Sinirhliklar belirlenir
Biligsel becerilerin kazandirilmasina en

uygun ortamini segilir
Uygun etkilesim yéntemlerini belirlenir
Sireci 6gretimsel standartlara gére test
edilir
Proienin tamamlanma zamani belirlenir.

8. Asadidakilerden hangisi dikkat stratejisi degildir?
a) Metnin kenarina not almak
b) Bilinmeyen soézculklerin altini gizmek
c) Onemli noktalari vurgulayan aciklama ve isaretlemeler kullanmak
d) Bir metni aynen tekrar etmek

9. Asagidakilerden hangisi 6gretim stratejilerinin bilesenlerinden degildir?
a) Orgltleme b) Idare c) Dikkat d) Sunum

10. Asadidakilerden hangisi dlce-dederlendirmenin bize sagladidi yararlar arasinda
gosterilebilir.

a) Qéretmenin o6grenciyi tanimasini saglar.

b) Odrenciye gugli ve zayif oldugu alanlar konusunda geri bildirim saglar.

c) Ogrencinin hangi is ya da okula girmesi konusunda verilecek kararlarin temelini
hazirlar.

d) Ogretmen ve yéneticiye gelecege iliskin planlar yapmasinda yol gésterir.

e) Yukaridakilerin timi
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